REGLAMENTO ANO 1935

Reglamento del tipizo deporie
“Dalota a mano”

I3 tanto el interés y entu-
fla-iio que bha tocmado enire
los aiicicnadog el tipico depor-
te ilamedo pelota a méno, que
ca verdad merece s2 publique
sa rcéjlaiaenio  para  conoci.
taienfo de todos sus admirado-
rEs.
" 12> Se da principie al juego
despuls de echar suerte por
auo G2 los capitanes de ics
eguipos, piara dsternmupar 8
cual de los Gos ejuipos ie co.
rrespcnde ir al tote, hecho 1o
exprezto y despuds de colccar
sz los juzadores en sus silica
corrzspondientes, cogerd el bo-
tacoy la pelota y dzde que di-
ce la paiabra “va” la saltara
en el bote, e inmediztamente
tondirs gue lanzarla salvo. gue
uno dz los jugadores del equi
po adverzavio diga ‘por elia”
io ¢ual indica que de Loiaria
=0 €3 valida, ¥ tendréd - forzo-
camente gue votaria de nuevo
¥y ézp tiene que ser sicmpre
c¢el primer salto, pues de lo
coatrar.o sera rerdida por élL

2> Serd falta del botador
tcda pelota que no llegue o
pigle en ia lincea ¢ raya dque
atraviesa el campo, lo mismo

gre la gue pigue o saite fuera

Go oias des lincas paralelas que
rarcan el juego.

3. La peloia que pase del
hoye por el gire y el botador
u o¢tro comp:ifiero no la de.
vuclva, ¥ atn devolviéndcla
no zalte por delante del bote,
gera perd:da por €sius, lo mis
mo queg ia pelola que Laya pa
sado desiizindosa o arrastirin-
dose por €l suclo, puesto que
por deirds del bLoie no pusde

hacerse una raya por ningin
concepto. Iguaimente sera per
dida la que pase del jugaaor
de salto o del uilimo que se
encuentre de la falia arriba.

4° Se llama de falta airi-
ba e] espacio comprendido en-
tre la raya central y el juga.
dor de salto, y de la lfalta aba
jo el de la repetida raya sl
Lole,

5.2 8i los jugadores de ai-
re (se designan asi los que se
colocan mas cerca da la raya
ilamada falta} le tiran ¢ ama
gan de aire a la pelota que
sale del bote y no le den,podra
el de medio o el de salto que
estdn por detrig de este juga
dor jugarla de un 3clg salto,
pero si la ataja o coje fde ms3
de uno, no podrd ser raye,
sino cantarla el eguipo conira
rio, al igual -log gue ain sal-
tando fuera de lag dos rayas
paralelns, gue marcan el cam
po fuese antes amagadas por
los jugzdores que trincan la
fzlta, por el de medio o por
cuaiouier jugador de la iulta
arriba.

6. Si un jugador le da a
la pelcta de aire o del vrimer
s:zito y corta o atraviesa cual
guiera de las dos mencicnadas
lineas ¢ el punto liamado ca-
bo bote (llamado asi pargue
¢n verdad es €l cabo o Ga decl
juego y que tiene gue esler co
locacdo dos metrcs antes deol
bote limitando las repetidas 1§
neas paralelas), sera perdida
por el jugador que la haya vo
leadto.
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De vuelta ¢ revueiia, y en el
casc gue s2 d.scuia si es bue-
La O xallta, =z comprucha tiran

do unn linea recta d:l punto |
Eu;»;:za ucnde se le haya d:do
i &l sitio Gonde naya dado el pri

raer salco,

7.2 51 una peicta de bote o

cde volco al dar e] primer szl-.

o reirceeds por haber dado en

cuziguler olro obj2lo, se con-

P slg2iara volooda per log cue
oA -

Gz no kaber medicdy ob:ticua-
io la Lul.eran padidy jugar y
por lo ta.to los del equipo con

rezrio puedin ccn piriecto de-

reco Gavolveria Gé aire o del
primer salto, ¥y &1 la cogen o
efajon de més Ge uro, &4
una rayi en el micmo Silio
dornde cslo se verifigue.

8.° Toda pelota que al dar-
le ¢ volesria der primer sallo
g vea gque se ha tropezado o
IOZLo lcs dedos el sueig,

fela
L

bolz ea una p..dra o ex,

lamento del tipico deporte

a mano”

1serd alli raya, donde mparezca

la huella, auague haya salido
~con la velocidad del rayo ¥
‘con buen efecto, o haya salta-
do fuera ce i0s dos line2s para
lelas que mascan el campo.
i 9. s puena toda peloia gue
en el preciso momento de dar
i €l primer salto le tire un ju-
gador sie.upre que salga desps
dida y con buen efecio, ¥y €O-
mo en este €aso cs f‘lmuhan (V]
= 8aito con el movimiento de
ia manc¢ ai darle se lama de
“salto y voleo”, o sea eutre ai
re y salto.

10.° L.a pelota que no salga
con velocicad y con buen efec
| to serd falta, aungue le de
| bien en la mano al jugador, y
| por e ecnliario serd buesa la
gque zun ddndele en 1z mufie-
ca 0 ea la punta de los dedcs,
0 ex cualesyuiera ofra parte
de la mano, salga despedida ¥y
con fuerza.
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Reglamento del #pico deporfe
"Pelota a mano”
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11.—La peloia que de aire
¢ del primer salto fucse co-
gida o apufada, serd perdi-
da por el jugador que esto
haga, y también lo seri si
per ahuecer la mano le saita
a los pics y en ves de oke-
decer al impulso o direccidn
1 que se le ha querido dar lo
hace en sentido conirario, o
mis hien dicho, hacia el gue
la ha voleado de vuelta o
revueita,

12.—~La pelota que de zire
o del primer salio togue o
roce en cualesquiera de las
partes der cuerpo del juga-
dor, en el traje zapatos, et-
cetera ete., sera perdida por
éste, estando ohbligado a dar
la a contar sin que suz ad-
versarios la pidan y sin que
el Jurado tenga que inter-
venir,

13.—~1.08 jugadores cue ee
hallen en la falta abajo, o

sea el eqaipo del Jugador de
{ bote, no podrin invadir el
campo contrario sin que la
pelota haya salido de las mra
nos del botador, asf como
tampoco los gue estén de la

—

falta arriba pueden pasarse
de la falla abajo sin que el
volador ponga e Juco'o la
pe lola,

4,

4ra ganar uga ra-
¥a es necesaric que la pelota
bien sea vcleada de aire, del
primer aalto, de vuclta o re-
vueita, cogida.o atajada, que
de por la parte de arriba de
dicha raya que se discute, ¢
que atraviese, tarbién por la
parte de arriba, las lincas
paralelas que marcan el jue-
g0, entendiendo en este ca-
0 “por la parte arriva” la
comprendida entre la raya y
Ia parte de campo opuesta
al bote, para los jugadores
de la falta abajo y para los
de la falta arriba la compren
dida entre dicha raya y la
parte de campo adjunta al
Jugador de salto.
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